Dziat 4. Malowanie na warstwach

3:3 Utworzenie nowych warstw i wykonanie na nich
rysunkow

Po utworzeniu warstwy z tlem dodaj do obrazu nowa warstwe, na ktdrej
namalujesz platki stonecznika. W tym celu kliknij przycisk ~ widoczny
w oknie Warstwy - Pedzle. Wyswietli si¢ wowczas okno tworzenia nowej
warstwy. Szeroko$¢ i wysokos¢ program domyslnie
. ustawia na takie jak w ostatnio tworzonej warstwie
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do malowania na przezroczystej folii (rys. 7).
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Rys. 7. Dodawanie nowej warstwy

Po zatwierdzeniu wprowadzonych ustawien za pomocg przycisku OK
w oknie Warstwy - Pedzle pojawi si¢ miniatura nowej warstwy. Na liscie
wys$wietla si¢ ona nad miniaturg tla, poniewaz w programie GIMP warstwy
tworzone pozniej nakladajg si¢ na warstwy wczesniejsze. Warstwa ,,Plat-
ki” jest przezroczysta, dlatego nie zastonita warstwy wypelnionej kolorem
niebieskim.
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Obraz przedstawiajacy platki stonecznika wykonasz podobnie jak w pro-
gramie Paint — najpierw namalujesz kontur kwiatu, a nastepnie wypetnisz
go kolorem. Zanim przystapisz do pracy, w oknie Przybornik - Opcje na-
rzedzia zmien kolor pierwszoplanowy na z6ity. Potem kliknij narzedzie
Pedzel /. W opcjach tego narzedzia wybierz rodzaj pedzla - na przyklad
2. Hardness 050, a jego rozmiar ustaw na 30,00. Mozesz to zrobi¢ na kilka
sposobow, miedzy innymi poprzez chwycenie kursorem konca szarego paska
i przesunigcie go w odpowiednie miejsce lub za pomoca strzatek widocznych
po prawej stronie (rys. 8).

NBFZQdZie PQdZEI Przyborik — Opcje narzedzia n
Kolor pierwszoplanowy, ktérego Do \MLeal s/ QpP
uzyjesz do malowania ptatkéw o ERAESARS V4
orxssn@go o
Wybrany rodzaj pedzla =
ybrany rodzaj pe _|—_,
‘E‘ Opgje narzedzia @
- — . Pedzel
™ .* ' Toyb:| Zwykly [~]
ﬁ ' * 55 ’v, |K',"' m4:|
. 'ﬁ'jﬁ:&%% l . ZHnrameSO | 2
i < Hzmur 30005 b
Proporcie I ooosl -
|K¥ l 000 SJ a
ﬁ ?:nmurOpuay @

[#) Opgje dynamiki
D Drganis

[ Piynne rysowanie
[ Pryrostowe

Dtugosc tego paska odpowiada < 8 .

rozmiarowi pedzla.

Rys. 8. Wybor pedzla i jego parametréw

Po ustawieniu parametrow dla narzedzia Pedzel kliknij w miniature war-
stwy ,,Platki” w oknie Warstwy - Pedzle, a nastepnie narysuj kontur kwiatu.
Dla utatwienia mozesz powigkszy¢ widok. W tym celu wybierz narzedzie
Powigkszenie ", w opcjach dla narzedzia zaznacz Powigkszenie i kliknij
w obraz. Wielko$¢ widoku mozesz ustawic¢ takze w gtéwnym oknie progra-
mu: w lewym dolnym rogu lub z poziomu gtéwnego menu (wybierz Widok,
a nastepnie Powiekszenie i kliknij w odpowiadajaca ci opcje na liscie).
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Gdy skonczysz juz rysowa¢ kontur stonecznika, zmien narzedzie na
Wypelnienie kubeltkiem i wypelnij ksztatt kolorem (rys. 9).

Rysunek wykonany przy uzyciu narzedzi Miniatura warstwy z namalowanymi
Pedzel i Wypetnienie kubetkiem ptatkami kwiatu stonecznika
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Tu mozesz ustawi¢ wielkos¢ Pod$wietlenie wskazuje, ktora warstwa jest w danej
podgladu obrazu. chwili aktywna, czyli mozna na niej pracowac.

Rys. 9. Namalowane ptatki kwiatu stonecznika

Utworz dwie nowe warstwy, na ktorych przedstawisz kolejno srodek
kwiatu stonecznika i fodyge z lis¢mi. Nazwij je odpowiednio ,,Srodek” oraz
»Lodyga i liscie”. Pamigtaj, ze w Typie wypelnienia warstwy powinna by¢
zaznaczona opcja Przezroczysta. Przed rozpoczgciem malowania wybierz
w oknie Warstwy - Pedzle miniature odpowiedniej warstwy.

Mozesz zablokowa¢ edycje warstw, na ktérych nie chcesz w danym mo-
mencie nic zmienia¢. Dzigki temu nie da si¢ na nich niczego narysowac
(na przyklad jesli przez pomylke wybierzesz nieodpowiednia warstwe). Aby
to zrobi¢, w oknie Warstwy — Pedzle odszukaj nad lista warstw narzedzie
Blokowanie 4 . Powtorne klikniecie tego narzedzia pozwoli odblokowa¢
edycje wybranej warstwy.
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Po wykonaniu rysunkéw moze si¢ na przyktad okazac, ze fodyga nachodzi
na platki stonecznika. Jesli tak si¢ stanie, wystarczy w oknie Warstwy — Pedzle
ustawi¢ wlasciwg kolejnos$¢ wyswietlania warstw. W tym celu chwy¢ kursorem
miniature warstwy ,Lodygailiscie” i przenie$ ja pod miniature warstwy ,,Platki”.
Kolejnos¢ warstw mozesz takze ustawi¢ za pomoca strzatek @ i & (rys. 10).
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Rys. 10. Zmiana kolejnosci wyswietlania warstw

4 Ustawienie krycia warstw

W oknie Warstwy — Pedzle nad lista z miniaturami warstw znajduje si¢
opcja Krycie, za pomoca ktdérej mozesz ustawic stopien przezroczystosci
warstw. Jesli ustawisz krycie na 0, warstwy w ogole nie bedzie wida¢. Ustaw
jako aktywng warstwe ,,Srodek” i zmien stopien krycia na 50,0. Jak widzisz,
warstwa jest teraz potprzezroczysta i przeswituje przez nig obraz znajdujacy
si¢ na kolejnej warstwie z listy — ,,Platki”.

Nad opcja Krycie mozesz wybra¢ Tryb, ktéry oznacza sposéb ,,miesza-
nia si¢” warstw. Po kliknigciu przycisku v zobaczysz liste z propo-
zycjami trybow. Ciekawe efekty daje na przyklad tryb Przenikanie —
aby zobaczy¢ efekt jego zastosowania, krycie powinno by¢ ustawione na mniej
niz 100,0. Wyprébuj rézne ustawienia dla konkretnych warstw.
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5 Opcje zapisu obrazu

Swoja prace mozesz zapisa¢ w roznych formatach. Jesli zapiszesz ja jako plik
programu GIMP (rozszerzenie xcf), bedzie mozna edytowac poszczegolne
warstwy. Jesli podczas zapisu wybierzesz inny format, na przyklad jpg, edycja
warstw nie bedzie juz mozliwa.

Aby zapisa¢ praceg jako plik programu GIMP, kliknij Plik i wybierz Zapisz.
Jesli chcesz zapisa¢ ja w innym formacie, kliknij Wyeksportuj (rys. 11).
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Rys. 11. Wybdr formatu zapisu obrazu

Zapisz prace w Teczce ucznia jako plik xcf, a nastepnie jako plik jpg pod
taka samg nazwa - stonecznik.
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o Obraz w programie GIMP sktada sie z jednej lub kilku warstw, ktére mozna
dowolnie i niezaleznie od siebie modyfikowac¢.

» Plik programu GIMP domyslnie zapisuje sie w formacie xcf. Dzigki temu
po otwarciu takiego pliku mozna edytowac warstwy.



